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创新图脑力激荡 6 

创新图数据结构 <草稿一> 

针对图的数据结构 

图的分类 

 

1. 按领域 2. 按维度 3. 按与真实物体的接

近度 

 微软智能图 

 流程图 

 数据结构图 

 概念图 

 插图 

 广告图 

 软件故事板 

 产品设计图 

 导航图 

 产品原型图 

 地图 

 漫画 

 思维结构图 

 其他 

 以上各种图的混合, 嫁

接使用. 

 2 维图  (在一个平面

的) 

 3 维图  (Articulate 生

成的图 , 可以看成  3 

维图) (Google Map 的

结构可以看成  3 维

图 ); 线性的视频可以

看做 3 维图 

 N维图 (IBM Cognos 对

应的结构可以看成  N 

维图 ); Amazon 中的

Topic Map 结构可以看

成 N 维图  

 建筑物的平面图, 模型

图, 真是建筑物 

 Google Map 的普通地

图 , 地形图 , 卫星图 , 

和街景. 

 网站设计的故事板图 , 

Wire-Frame, Prototype, 

真实的网站 

 

针对图的操作 

 

针对图的
操作

Create Review Revise Synthesize
Abstract 
pattern
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辅助图操作的工具 

 
 

 
 

 

 

 

Create

Determine 
where

Determine 
graphic type

Determine 
tools

Determine 
principles

Tools

Example 
Collection

Pattern 
Collection

Principle 
Collection

Index 
Collection

Translating 
tool

For each 
collection

Analyzing

Needs 

Documenting

Inspiration

Creating 
Imagination

Smart 
Analogy

Translating Tool

Pick up the logic in 
language (Key 

words or phrases)

Relate logic to 
pattern, principle, 

& index

Relate logic to 
example

Case-study

图

User Tool Pattern Principle Index Works


